	Regulamin rozgrywek o MP
W piłce ręcznej plażowej kobiet i mężczyzn.

Sezon 2010.

§ 1. Postanowienia ogólne.
1. Rozgrywki o MP prowadzone są zgodnie z zasadami zawartymi w:

· „Przepisach gry w piłkę ręczną plażową”,

· Niniejszy Regulamin rozgrywek,

oraz obowiązują w nich inne uchwały i decyzje Komisji ds. Plażowej Piłki Ręcznej lub Zarządu ZPRP dotyczące rozgrywek.
2. Ilekroć w niniejszym Regulaminie używa się pojęcia „zawodnik” to rozumie się pod nim również zawodniczkę.
3. Użyte w Regulaminie poniższe skróty oznaczają:

· ZPRP       -   Związek Piłki Ręcznej w Polsce,

· Komisja   -   Komisja ds. Plażowej Piłki Ręcznej ZPRP,
· KS ZPRP  -   Kolegium Sędziów ZPRP
· MP          -   Mistrzostwa Polski,

· PP            -   Puchar Polski.
4. Kluby, drużyny biorące udział w rozgrywkach drogą (pocztą) elektroniczną:

a. Kierują korespondencję w sprawach rozgrywek bezpośrednio do Komisji,

b. Otrzymują od Komisji komunikaty i pisma dotyczące rozgrywek.
§ 2. Organ prowadzący rozgrywki.

1. Organem prowadzącym rozgrywki o MP jest Komisja. Kluby i drużyny w nich uczestniczące bezpośrednio podlegają temu organowi w sprawach związanych z rozgrywkami.

2. Bieżące decyzje w sprawach organizacyjno-porządkowych związanych z przebiegiem rozgrywek podejmuje Przewodniczący Komisji, który prowadzi także postępowania dyscyplinarne i wdaje decyzje w I instancji w sprawach naruszenia przepisów przez kluby, drużyny, zawodników, trenerów i pozostałe osoby uczestniczące w rozgrywkach.

3. Komisja podejmuje rozstrzygnięcia w II instancji w wyniku odwołań od decyzji Przewodniczącego Komisji w sprawach wymienionych w ust.2.
§ 3. Uczestnicy rozgrywek o MP.

1. MP kobiet i mężczyzn:

· W fazie eliminacyjnej uczestniczy dowolna liczba klubów, drużyn. O zakwalifikowaniu do udziału w turnieju eliminacyjnym do MP decyduje kolejność zgłoszeń i dokonanie opłaty wpisowej u organizatora turnieju.
· W fazie finałowej uczestniczyć będzie osiem drużyn w kategorii kobiet i osiem drużyn w kategorii mężczyzn, które zdobędą największą ilość punktów w turniejach eliminacyjnych rangi MP.
§ 4. System rozgrywek o MP.

1. Rozgrywki o MP prowadzone będą systemem mieszanym.
2. W rundzie eliminacyjnej kluby, drużyny zdobywają punkty MP na turniejach eliminacyjnych rangi MP.

3. Każdy turniej może zyskać rangę turnieju eliminacyjnego MP pod warunkiem, że organizator przyjmie i zaakceptuje wymagane minimum organizacyjne określone przez Komisję w niniejszym Regulaminie.

· Turniej 1 dniowy
–
maksimum 8 zespołów.

· Turniej 2 dniowy
-
bez ograniczeń ilości drużyn, ale obowiązkowo na dwóch boiskach.

4. O systemie rozgrywek danego turnieju decyduje sędzia główny turnieju wyznaczony przez Komisję. Zaleca się system gry „każdy z każdym”.
5. Punktacja turniejowa rangi MP: w zależności od ilości drużyn uczestniczących w turnieju, według schematu poniżej:
Turniej, w którym uczestniczy 15 drużyn - za I miejsce 15 pkt., za II miejsce 14 pkt. i tak dalej malejąco do ostatniego miejsca. Przy mniejszej ilości drużyn, np. w turnieju gdzie uczestniczy 8 drużyn – za I miejsce 8 pkt., za II miejsce 7 pkt. i tak dalej.
6. W rozgrywkach o MP kobiet drużyna, która wzięła udział, w co najmniej dwóch turniejach rangi MP zostaje uwzględniona w klasyfikacji końcowej cyklu eliminacyjnego MP.

7. W rozgrywkach o MP mężczyzn drużyna, która wzięła udział, w co najmniej trzech turniejach rangi MP zostaje uwzględniona w klasyfikacji końcowej cyklu eliminacyjnego MP.

8. Do turnieju finałowego awansuje 8 drużyn w kategorii mężczyzn i 8 drużyn w kategorii kobiet, które zdobędą największą ilość punktów w turniejach eliminacyjnych rangi MP.
9. Drużyny, które w kategorii kobiet i mężczyzn po zakończeniu cyklu eliminacyjnego MP zajmą pierwsze miejsca, otrzymują w nagrodę od organizatora turnieju finałowego darmowy pobyt w czasie trwania turnieju w Starych Jabłonkach.
10. Turniej finałowy zostanie rozegrany systemem mieszanym.
Osiem drużyn, które awansowały do turnieju finałowego zastanie podzielone na dwie grupy A i B. W grupie A będą rozstawione dwie drużyny, które zajęły 1 i 4 miejsce w cyklu eliminacyjnym. W grupie B będą rozstawione dwie drużyny, które zajęły 2 i 3 miejsce w cyklu eliminacyjnym. Pozostałe drużyny zostaną dolosowane do obu grup. W grupach zespoły grają systemem „każdy z każdym”. Do półfinału awansują zespoły, które zajmą 1 i 2 miejsce w swoich grupach. Półfinały zostaną rozegrane według schematu:
· I miejsce grupy A zagra z II miejscem grupy B,

· II miejsce grupy A zagra z I miejscem grupy B.

Zespoły, które przegrają w półfinałach grają o III miejsce w turnieju.
Zespoły, które wygrają w półfinałach zagrają w finale o I miejsce w turnieju.

Pozostałe zespoły, które zajmą III i IV miejsca w grupach zagrają o miejsca w końcowej klasyfikacji turnieju według schematu:

· III miejsce grupy A zagra z III miejscem grupy B o V miejsce w turnieju.

· IV miejsce grupy A zagra z IV miejscem grupy B o VII miejsce w turnieju.

Powyższy schemat gier dotyczy kategorii kobiet i mężczyzn.
11. W przypadku, gdy nie uda się wyłonić ośmiu zespołów w kategorii kobiet lub ośmiu zespołów w kategorii mężczyzn do turnieju finałowego, to wówczas w turnieju tym mogą wziąć udział drużyny, które w końcowej klasyfikacji wszystkich turniejów eliminacyjnych rangi MP zajęły kolejne, dalsze miejsca.
12. W turniejach rangi MP mogą uczestniczyć drużyny zagraniczne. Nie zostaną one jednak klasyfikowane w punktacji MP.
§ 5. Zasady finansowe uczestnictwa.

1. Zespoły chcące wziąć udział w MP wnoszą opłatę tzw. wpisowe, które wynosi 250 zł od drużyny (turniej dwu dniowy) i 120 zł (turniej jedno dniowy) płatne u organizatora turnieju przed każdym turniejem.

2. Niewpłacenie wpisowego w terminie powoduje nieuwzględnienie zespołu w klasyfikacji danego turnieju.

3. Organizator turnieju może odstąpić od przyjmowania opłaty wpisowej, wówczas wszystkie zespoły zwolnione są od wpłaty wpisowego.

4. Kluby, drużyny będące gospodarzami zawodów pokrywają wszystkie koszty ich organizacji w miejscu zawodów, w tym koszty związane z rozliczeniem delegacji sędziowskich zgodnie z zasadami i według stawek ustalonych przez Komisję.
5. Kluby, drużyny przyjezdne pokrywają koszty podróży, zakwaterowania, wyżywienia, a także ewentualnie inne związane z uczestnictwem członków swojego zespołu w zawodach w charakterze gości.
§ 6. Zgłoszenie do rozgrywek i udział w nich.

1. Zgłoszenia do uczestnictwa w rozgrywkach o MP dokonywane będą przed każdym turniejem eliminacyjnym w formie pisemnej u organizatora siedem dni przed turniejem. Organizator przekazuje listy zgłoszeń sędziemu głównemu podczas spotkania organizacyjno-technicznego, które odbywa się przed turniejem.

2. Lista zgłoszeń zawodników musi zawierać następujące dane:

· Dokładna nazwa klubu, drużyny,
· Nazwisko i imię zawodnika,

· Data urodzenia,
· Dane osoby odpowiedzialnej za drużynę z telefonem kontaktowym i mailem.

3. Do listy zgłoszeń (lub na liście zgłoszeń) zawodników dołączyć należy pisemne oświadczenie każdego zawodnika znajdującego się na liście o dobrowolnym i świadomym uczestnictwie w rozgrywkach na własna odpowiedzialność.

4. Określony w ust.1, 2 i 3 tryb postępowania obowiązuje także przy dodatkowych zgłoszeniach do rozgrywek zawodników i osób towarzyszących.

5. Drużyna może składać się maksymalnie z 20 zawodników i nie może być zmieniona w trakcie sezonu.

6. Zawodnik zgłoszony na liście zawodników jednej drużyny nie może rozgrywać spotkań w innej drużynie do końca sezonu rozgrywkowego.

7. Zawodnicy, którzy rozpoczęli sezon eliminacji MP w klubie, drużynie, która następnie oficjalnie wycofa się z rozgrywek, mają prawo zgłosić się do gry w innej drużynie uczestniczącej w eliminacjach w danym sezonie rozgrywkowym. Powyższe nie dotyczy sytuacji, kiedy klub, drużyna oficjalnie wycofuje się z rozgrywek po zakończonym cyklu eliminacyjnym.
Oficjalne wycofanie się z rozgrywek o MP musi być zgłoszone na piśmie do Komisji.
8. Minimalny wiek zawodników uczestniczących zawodach seniorskich o MP to ukończone 16 lat. Zawodnicy w wieku 16 do 18 lat muszą podczas trwania zawodów przebywać pod opieką trenera lub opiekuna, który sprawuje nadzór nad nimi. Trener, opiekun musi być osobą pełnoletnią.
§ 7. Terminarz rozgrywek.

1. Rozgrywki odbywają się w terminach wyznaczonych przez Komisję w uzgodnieniu z organizatorami turniejów eliminacyjnych.

2. Podstawowymi dniami tygodnia dla rozgrywek są soboty i niedziele.

3. Zawody muszą odbyć się w terminach ustalonych w terminarzu rozgrywek i w godzinach wyznaczonych przez gospodarzy z uwzględnieniem zasad zawartych w ust. 1 i 2, przy czym nie mogą rozpocząć się z opóźnieniem przekraczającym 15 minut.

4. Zawody rozegrane w innym terminie niż ustalony na zasadach ust. 1, 2 i 3 są weryfikowane, jako obustronny walkower.
§ 8. Obsada sędziów głównych i prowadzących zawody.

1. Obsady sędziów głównych i prowadzących zawody dokonuje na wniosek Komisji, KS ZPRP.
2. Rozliczenie delegacji sędziowskich obywać się będzie według stawek sędziowskich i na zasadach ustalonych przez Komisję.

§ 9. Obowiązki gospodarza zawodów i warunki organizacji turniejów.

1. Do obowiązków gospodarza zawodów należy:

a. Przygotowanie obiektu (boisk, bramek, piłko-chwytów za bramkami, stolików sędziowskich, tablic wyników, stoperów elektronicznych, dostateczną ilość zielonych kartek o wymiarach 15x20 cm) do rozgrywek zgodnie z wymogami przepisów gry w plażową piłkę ręczną,

b. Zabezpieczenie utrzymania właściwej, jakości nawierzchni boisk,

c. Wyznaczenie godziny zawodów, zgodnie z zasadami § 8 ust. 1, 2 i 3 oraz zawiadomienie zespołów, sędziów i Komisję o miejscu i godzinie ich rozpoczęcia.

d. Przygotowanie dostatecznej ilości protokołów zawodów wydanych przez Komisje,
e. Dokonanie - przed zawodami - wypłat należności z tytułu delegacji sędziom,

f. Zapewnienie sędziom całodziennego wyżywienia oraz noclegów w godnych warunkach hotelowych,

g. Zapewnienie profesjonalnej opieki medycznej podczas trwania turnieju, oraz obsługi technicznej, spikera i nagłośnienia,
h. Przygotowanie szatni dla zespołów i sędziów, zabezpieczonych przed kradzieżą,

i. Zapewnić uczestnikom jeden ciepły posiłek dziennie w przypadku, gdy pobiera opłatę wpisową,

j. Zapewnić napoje dla wszystkich uczestników zawodów przez cały czas trwania turnieju,
2. Jeżeli wskazane przez sędziego głównego zawodów istotne nieprawidłowości w przygotowaniu obiektu do zawodów, uniemożliwiające ich odbycie zgodnie z „Przepisami gry w piłkę ręczną plażową” i postanowieniami niniejszego Regulaminu, nie zostaną usunięte w czasie do 30 minut od terminu rozpoczęcia zawodów, to sędzia główny turnieju jest uprawniony do ich odwołania.
3. Organizator przygotowuje spotkanie organizacyjno-techniczne na dzień przed turniejem lub w dniu turnieju w trakcie, którego sędzia główny przyjmuje listy zgłoszeń i weryfikuje dokumentację turniejową. Godzina spotkania na dzień przed turniejem: nie wcześniej niż 1800.

4. Organizator turnieju zobowiązany jest do ubezpieczenia turnieju lub przeprowadzenie zawodów na obiekcie posiadającym ubezpieczenie od odpowiedzialności cywilnej.

5. Mile widziane będą trybuny wokół boisk.

§ 10. Obowiązki zespołu gości.
1. Zespół gości zobowiązany jest przybyć odpowiednio wcześnie na wyznaczoną godzinę rozpoczęcia zawodów. Jeżeli spóźnienie zespołu gości przekroczy 5 minut od godziny rozpoczęcia meczu, sędziowie podejmują decyzję o odwołaniu meczu lub mają obowiązek rozegrania go, gdy okoliczności wskazują, że zespół gości niebawem stawi się w miejscu, w którym mają być rozegrane zawody, a zespół gospodarzy wyrazi zgodę na ich przeprowadzenie. W obu przypadkach sędziowie muszą dokonać odpowiedniego wpisu do protokołu zawodów.
2. Zespół gości winien dostosować stroje do kolorów koszulek i spodenek zespołu gospodarzy.

3. Obowiązkiem zespołu gości jest stosować się do innych przepisów wynikających z niniejszego Regulaminu i „Przepisów gry w piłkę ręczna plażową”.

§ 11. Przebieg zawodów – sprawy porządkowe.

1. Wszyscy zawodnicy danego zespołu występujący w polu gry muszą posiadać jednakowe, estetyczne stroje, których kombinacja kolorów i deseni musi różnić się od strojów zespołu przeciwnego. Wszyscy zawodnicy występujący w danym zespole, jako bramkarze muszą posiadać ten sam kolor strojów lub bandankę różniącą się od kolorów i deseni strojów zawodników obu zespołów. Koszulki zawodników powinny być oznaczone numerami. Jeśli na koszulkach nie ma numerów, zawodnicy mogą namalować numery na ciele w taki sposób, aby były trwałe i umieszczone w widocznym miejscu. Zawodnik musi grać z tym samym numerem od początku do końca trwania zawodów.
Kolor czarny zastrzeżony jest dla sędziów. Sędziowie zobowiązani są występować w koszulkach kontrastujących z kolorem koszulek obydwu drużyn.

2. W przypadku, gdy oba zespoły przygotowane do gry będą posiadać jednakowe lub podobne stroje, to wówczas do zmiany strojów zobowiązany jest zespół gości.

3. Skład zespołu wpisany do protokołu zawodów powinien zawierać niezbędną liczbę zawodników do ich rozpoczęcia i osoby towarzyszące. Skład zespołu może zostać uzupełniony do końca zawodów do 8 zawodników i 2 osób towarzyszących.

4. Osoba towarzysząca wpisana na 1-szym miejscu w protokole zawodów jest osobą odpowiedzialną za zespół i wyłącznie ona jest upoważniona do komunikowania się z sędzią sekretarzem i mierzącym czas oraz ewentualnie z sędziami prowadzącymi. Osoba ta ma obowiązek podpisania protokołu przed rozpoczęciem zawodów.
5. W czasie meczu w strefie zmian mogą znajdować się tylko osoby wpisane do protokołu zawodów.
6. W przypadku niesportowych zachowań uczestników turniejów sędzia główny podejmuje decyzje o odsunięciu zawodnika w udziale w jednym lub więcej meczów; w przypadku zachowań wybitnie niesportowych zawodnik zostaje odsunięty od uczestnictwa w danym turnieju.
7. Sędziowie upoważnieni są do przerwania zawodów, gdy:

a. Zachowanie uczestników zawodów bądź widzów zagraża życiu lub zdrowiu osób przebywających na obiekcie, gdzie rozgrywane są zawody, a z tych przyczyn gra nie może być wznowiona w ciągu 15 minut od jej przerwania,

b. Zespół w ciągu 5 minut od demonstracyjnego opuszczenia boiska w trakcie gry ponownie do niej nie przystąpi,

c. Usunięty z boiska lub zdyskwalifikowany zawodnik bądź zdyskwalifikowana osoba towarzysząca nie opuści strefy zmian w ciągu 5 minut od wydanej decyzji,

d. Zawodnik lub osoba towarzysząca czynnie znieważy innego zawodnika, kibica, sędziego zagrażając jego zdrowiu lub życiu,

e. W trakcie meczu wystąpią i nie zostaną usunięte w ciągu 15 minut od przerwania gry usterki w stanie technicznym obiektu lub sprzętu uniemożliwiające przeprowadzenia zawodów zgodnie z „Przepisami gry w piłkę ręczna plażową” i postanowieniami niniejszego regulaminu,
f. W skutek działania siły wyższej na obiekcie nie można kontynuować zawodów a przerwa w nich wyniosła ponad 60 minut.
8. W zależności od ilości zgłoszonych drużyn, warunków pogodowych, sędzia główny ma możliwość zmiany systemu rozgrywek, w tym czasu rozgrywania meczów, z zachowaniem zasady sprawnego przeprowadzenia turnieju w jednakowych warunkach dla każdej z drużyn.
9. W trakcie rozgrywek MP obowiązuje zakaz stosowania środków dopingujących (w tym alkoholu); w przypadku stwierdzenia takiego faktu stosuje się postanowienia dot. wybitnie niesportowego zachowania.
§ 12. Ocena wyników, kolejność zespołów, szczegółowe zasady wyłaniania zwycięzców.

1. W danym turnieju za wygrany mecz drużyna otrzymuje 2 punkty. W przypadku jednakowej ilości punktów dwóch drużyn o pierwszeństwie decyduje:

· Bezpośredni pojedynek pomiędzy zainteresowanymi drużynami,

· Różnica pomiędzy wygranymi i przegranymi setami,

· W przypadku jednakowej ilości setów, decyduje większa różnica w ilość zdobytych bramek.
2. W przypadku, gdy w turnieju dwa lub więcej zespołów uzyska tę samą liczbę punktów o kolejności miejsc decyduje:
· Większa liczba punktów zdobytych w zawodach pomiędzy zainteresowanymi zespołami,

· Większa różnica między wygranymi i przegranymi setami pomiędzy zainteresowanymi zespołami,

· W przypadku jednakowej ilości setów, decyduje większa różnica w ilość zdobytych bramek.

3. Za udział w danym turnieju eliminacyjnym drużyna otrzyma punkty rankingowe do ogólnej klasyfikacji MP. Ilość punktów rankingowych MP przydziela się zgodnie ze schematem, patrz §4 ust.5.
4. Jeżeli, po rozegraniu ostatniego turnieju eliminacyjnego w klasyfikacji generalnej zaistnieje sytuacja jednakowej ilości punktów pomiędzy dwoma drużynami, to o pierwszeństwie decyduje wynik dodatkowo rozegranego meczu w trakcie tego turnieju.
5. Osiem drużyn, które zgromadzą największą liczbę punktów rankingowych zakwalifikują się do turnieju finałowego.
6. Zasady rozegrania turnieju finałowego zostały ujęte w §4 ust.8.
7. Zespoły, które zajmą w turnieju finałowym w swoich kategoriach I miejsca zdobywają tytuł Mistrza Polski na sezon 2010.

§ 13. Wycofanie się zespołu z rozgrywek.

1. Wycofanie się zespołu z rozgrywek w trakcie trwania turnieju eliminacyjnego powoduje automatycznie unieważnienie wyników wszystkich zawodów rozegranych przez ten zespół w tym turnieju.

2. W przypadku wycofania zespołu z rozgrywek po zakończonym cyklu eliminacji (mimo awansu do rundy finałowej drużyna nie przystępuje do zawodów), jej miejsce w finale przydziela się zgodnie z §5 ust.2.
3. Wycofanie się zespołu z rozgrywek w trakcie trwania turnieju finałowego powoduje automatycznie unieważnienie wyników wszystkich zawodów rozegranych przez ten zespół w tym turnieju.

4. Nieusprawiedliwione nieprzystąpienie zespołu do zawodów mistrzowskich dwukrotnie w cyklu rozgrywek powoduje automatycznie wycofanie zespołu z udziału w rozgrywkach.

§ 14. Weryfikacja.

1. Weryfikację rozgrywek prowadzi Komisja.

2. Weryfikacje wyniku zawodów mistrzowskich przeprowadza się na podstawie protokołów z zawodów zgodnie z wynikiem w nim podanym, o ile nie zajdą okoliczności niezgodne z obowiązującymi przepisami i Regulaminem rozgrywek, które maja wpływ na weryfikację wyników zawodów.

3. Zawody należy weryfikować, jako przegrane walkowerem przez zespół, który:

a. Z własnej winy nie przybędzie na zawody lub spóźni się ponad 5 minut,

b. W wyznaczonej godzinie rozpoczęcia zawodów, z uwzględnieniem dopuszczalnego ich opóźnienia o 5 minut, dysponuje mniej niż 3 zawodnikami,

c. Był reprezentowany w trakcie trwania zawodów przez zawodnika nieposiadającego prawa uczestniczenia w zawodach,

d. W przypadkach określonych w § 11 ust. 7 b, c, d,
e. Dopuści się udokumentowanego przekupstwa lub innej formy niesportowego wypaczenia wyniku zawodów.
4. Zawody należy weryfikować, jako przegrane walkowerem przez zespół gospodarza, gdy:

a. Opóźnienie w rozpoczęciu zawodów przekracza 15 minut z powodu nie usunięcia wskazanych przez sędziów istotnych, uniemożliwiających ich odbycie zgodnie z „Przepisami gry w piłkę ręczną plażową” i Regulaminem rozgrywek, braków w przygotowaniu obiektu lub sprzętu.
b. W trakcie zawodów, z przyczyn określonych w §14 ust.4a lub braku porządku na obiekcie, gra została przerwana przez sędziów i nie mogła być wznowiona w ciągu 15 minut,

c. Odbędą się na obiekcie niezweryfikowanym lub czasowo zamkniętym dla danych rozgrywek.

5. Jeżeli oba zespoły dopuszczą się naruszeń niniejszego regulaminu w rezultacie, których wynik zawodów należy zweryfikować, jako walkower, to wówczas ich wynik weryfikuje się, jako obustronny walkower (zero punktów dla obu drużyny, 0:10 w obu setach).
6. Zespołowi, któremu po weryfikacji wyniku zawodów przyznano zwycięstwo walkowerem, zalicza się dwa punkty, wynik ustala się na 2:0 (w obu setach 10:0).
7. Weryfikacja – łącznie z tabelą – musi być podawana do wiadomości klubów, drużyn w oficjalnych komunikatach Komisji w ciągu tygodnia po rozegraniu każdego turnieju mistrzowskiego.

§ 15. Kary.

1. Za rażące nieprzestrzeganie „Przepisów gry w piłkę ręczną plażową”, zarządzeń i decyzji Komisji oraz niniejszego Regulaminu kluby, drużyny, zawodnicy i osoby towarzyszące będą karane odsunięciami od udziału w kolejnych turniejach mistrzowskich. Kary te na wniosek sędziego głównego zawodów po przeanalizowaniu opisów zachowań w protokołach zawodów będzie orzekał Przewodniczący Komisji.
2. Kary orzeczone w danym sezonie są egzekwowane w następnym sezonie.

§ 16. Protesty.

1. Protesty mogą dotyczyć wyłącznie udokumentowanego naruszenia „Przepisów gry w piłkę ręczną plażową” przez sędziów, w tym sekretarza i mierzącego czas.

2. Protesty od decyzji sędziów podjętych w trakcie trwania zawodów, dotyczące interpretacji przez nich „Przepisów gry w piłkę ręczną plażową”, nie podlegają rozpatrzeniu.
3. W trakcie trwania turnieju eliminacyjnego MP, protest musi być wniesiony do sędziego głównego zawodów na piśmie z równoczesnym wpłaceniem kaucji w wysokości 500 złotych w terminie 60 minut od zakończenia meczu. Ponadto bezpośrednio po zakończeniu meczu należy słownie poinformować sędziego głównego o zamiarze wniesieniu protestu. Sędzia główny przekazuje protest Przewodniczącemu Komisji w ciągu 24 godzin.
4. Protest musi być rozpatrzony przez Komisję w ciągu 7 dni od daty jego wpływu, a jeżeli dla jego rozpatrzenia konieczne jest przeprowadzenie postępowania wyjaśniającego, to dopuszcza się przedłużenie tego okresu, ale nie może on przekroczyć 21 dni od daty wpływu protestu, o czym informuje się zgłaszającego protest.
5. W przypadku odrzucenia protestu przez Komisję klub ma prawo wnieść odwołanie do Zarządu ZPRP w terminie 7 dni od daty otrzymania decyzji wraz z równoczesnym wpłaceniem kaucji na konto ZPRP w wysokości 1000 złotych.

6. Decyzja Zarządu ZPRP jest ostateczna.
§ 17. Postanowienia końcowe.

1. W sprawach szczególnych, nieuregulowanych postanowieniami Regulaminu, decyzje podejmuje Komisja.
2. Od decyzji Komisji przysługuje odwołanie do Zarządu ZPRP w terminie 14 dni od jej otrzymania.
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